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Spring Crochet Along — Shipmates

~OSCAR THE OTTER FISHERMAN"”

GROSSE
16 cm

MATERIAL

Ricorumi dk

Farbe 002 (Creme) 25 g
Farbe 008 (Rose) 25 g

Farbe 033 (Hellblau) 25 g
Farbe 035 (Nachtblau) 25 g
Farbe 060 (Schwarz) 25 g
Ricorumi Neon dk

Farbe 001 (Neon-Orange) 25 g
Ricorumi Twinkly Twinkly dk
Farbe 003 (Beige) 25 g
Ricorumi Hakelnadel 2,5 mm
Rico Sticknadel

Rico Fullwatte

Rico Maschenmarkierer

GRUNDMUSTER
Feste Maschen (fe M)

WEITERE HAKELTECHNIKEN
Kettmaschen (KM)
Luftmaschen (LM)

Halbe Stabchen (hStb)
Stébchen (Stb)

MASCHENPROBE IM GRUNDMUSTER
26 Mund 26 R=10x 10 cm

NASE

1. Rd: In Schwarz 1 LM und 8 hStb in einen
Fadenring hékeln.

Die Rd mit einer KM in die nachste M beenden.
Den Faden groBzlgig abschneiden und durch die
letzte M ziehen.

KOPF

Fortl. mit Fullwatte fullen.

1. Rd: In Beige 6 fe M in einen Fadenring hékeln
und in einer Spirale weiterhakeln = 6 M.

2. Rd: Jede M verdoppeln (= in jede M der Vorrd.
jeweils 2 fe M hakeln) = 12 M.

3. Rd: Jede 2. M verdoppeln = 18 M.

Rd: Jede 3. M verdoppeln = 24 M.

Rd: Jede 4. M verdoppeln = 30 M.

Rd: Jede 5. M verdoppeln = 36 M.

Rd: Jede 6. M verdoppeln = 42 M.

Rd: Jede 7. M verdoppeln = 48 M.

—14. Rd (6 Rd): Fe M hékeln = 48 M.

Zu Creme wechseln.

15. - 18. Rd (4 Rd): Fe M hékeln = 48 M.

19. Rd: Jede 7. und 8. M zus. abm. = 42 M.

20. Rd: Jede 6. und 7. M zus. abm. = 36 M.

21. Rd: Jede 5. und 6. M zus. abm. = 30 M.
22. Rd: Jede 4. und 5. M zus. abm. = 24 M.
23. Rd: Jede 3. und 4. M zus. abm. = 18 M.

24. Rd: Jede 2. und 3. M zus. abm. = 12 M.
Die Rd mit einer KM in die nachste M beenden.
Den Faden groBzlgig abschneiden, durch die
letzte M ziehen und vernahen.
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Die Nase Uber der 14. und 16. Rd an den Kopf
heften und annahen.

In Schwarz die Augen Uber der 13. und 14. Rd des
Kopfes links und rechts von der Nase aufsticken,
mit jeweils einem Abstand zur Nase von 4 M.

Mit dem schwarzen Stickgarn den Mund unter der
Nase wie abgebildet aufsticken.

OHR (2X HAKELN)

1. Rd: In Beige 6 fe M in einen Fadenring hakeln.
In einer Spirale weiterhakeln und dabei darauf
achten, dass sich die rechte Seite der Arbeit im
Inneren des Ohres befindet.

2. Rd: Jede 2. M verdoppeln = 9 M.

3. Rd: Fe M hakeln =9 M.

Die Rd mit einer KM in die ndchste M beenden.
Den Faden groBzlgig abschneiden und durch die
letzte M ziehen. Die Ohren seitlich zwischen der
20. und 23. Rd an den Kopf heften und annahen,
mit einem Abstand von 7 M zu den Augen.

RECHTES BEIN

Fortl. mit Flllwatte fullen.

1. Rd: In Neon-Orange 6 fe M in einen Fadenring
hékeln und in einer Spirale weiterhékeln = 6 M.
2. Rd: Jede M verdoppeln = 12 M.

3. -4.Rd (2 Rd): Fe M hékeln = 12 M.

Zu Beige wechseln.

5.-9. Rd (5 Rd): Fe M hakeln = 12 M.

Die Rd mit einer KM in die ndchste M beenden.
Den Faden groBzlgig abschneiden, durch die
letzte M ziehen und vernahen.

LINKES BEIN UND KORPER

Fortl. mit Flllwatte fullen.

Wie rechtes Bein hakeln, den Faden jedoch nicht
abschneiden.

10. Rd: 2 LM anschlagen, mit beiden Beinen nach
unten 1 fe M in eine M der letzten Rd des rechten
Beines (hier den neuen Rd-Anfang markieren),

11 fe M um das rechte Bein, 2 fe M in die
LM-Kette, 12 fe M um das linke Bein, 2 fe M

in die andere Seite der LM-Kette = 28 M.

11. Rd: *1 fe M, 1 M verdoppeln, 1 fe M,

1 M verdoppeln, 5 fe M, 1 M verdoppeln, 1 fe M,
1 M verdoppeln, 2 fe M; ab * noch 1x wdh = 36 M.
12. - 14. Rd (3 Rd): Fe M hékeln = 36 M.

Zu Nachtblau wechseln.

15. Rd: Fe M hékeln = 36 M.

16. Rd: Jede 8. und 9. M zus. abm. = 32 M.

Zu Hellblau wechseln.

17. Rd: Fe M hakeln = 32 M.

18. Rd: Jede 7. und 8. M zus. abm. = 28 M.

Zu Nachtblau wechseln.

19. Rd: Fe M hékeln = 28 M.

20. Rd: Jede 6. und 7. M zus. abm. = 24 M.

Zu Hellblau wechseln.

21. Rd: Fe M hékeln = 24 M.

22. Rd: Jede 3. und 4. M zus. abm. = 18 M.

Zu Nachtblau wechseln.

23. Rd: Fe M hakeln = 18 M.

24. Rd: Jede 2. und 3. M zus. abm. = 12 M.

Die Rd mit einer KM in die ndchste M beenden.
Den Faden groBzligig abschneiden und durch die
letzte M ziehen.

Den Kérper an den Kopf heften und mit Hilfe der
Nase zentrieren. Mit dem langen Endfaden an den
Kopf nédhen.
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ARM (2X HAKELN)

Nicht mit Fullwatte fullen.

1. Rd: In Beige 6 fe M in einen Fadenring hakeln
und in einer Spirale weiterhakeln = 6 M.

2. Rd: Jede 2. M verdoppeln = 9 M.

3. -6. Rd (4 Rd): Fe M hdkeln =9 M.

Zu Nachtblau wechseln.

7.-8. Rd (2 Rd): Fe M hakeln =9 M.

Zu Hellblau wechseln.

9. - 10. Rd (2 Rd): Fe M hakeln =9 M.

Zu Nachtblau wechseln.

11. - 12. Rd (2 Rd): Fe M hakeln = 9 M.

Die Rd mit 3 fe M und 1 KM in die nachste M
beenden. Den Faden groBzlgig abschneiden und
durch die letzte M ziehen. Die Offnung abflachen
und verndhen.

Die Arme zwischen der 23. und 24. Rd seitlich an
den Korper néhen.

ORIGAMI-BOOT ALS ANGLERHUT

1. Rd: In Hellblau 6 fe M in einen Fadenring hakeln
und in einer Spirale weiterhékeln.

. Rd: Jede 3. M verdoppeln = 8 M.

. Rd: Jede 2. M verdoppeln = 12 M.

Rd: Jede 3. M verdoppeln = 16 M.

Rd: Jede 4. M verdoppeln = 20 M.

. Rd: Jede 5. M verdoppeln = 24 M.

. Rd: Jede 6. M verdoppeln = 28 M.

. Rd: Jede 7. M verdoppeln = 32 M.

Die Runde mit 1 KM in die nachste M schlieBen,

1 LM anschlagen und wenden.

9. Rd: Beginnend mit der letzten KM: fe M hakeln,
dabei in das hintere M-Glied einstechen = 32 M.
Die Runde mit 1 KM in die nachste M und 1 LM
schlieBen.

10. Rd: 10 fe M, 2 hStb in die nachste M, 15 fe M,
2 hStb in die ndchste M, 5 fe M = 34 M.

Die Runde mit 1 KM in die nachste M und 1 LM
schlieBen.

11. Rd: Fe M héakeln = 34 M.

Die Rd mit 1 KM in die nachste M beenden.

Den Faden groBzlgig abschneiden und durch die
letzte M ziehen.

Den Hut wie abgebildet leicht schrag oben auf
den Kopf heften und mit dem langen Endfaden
annahen.
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ANGELRUTE

Fortl. mit Fullwatte fallen.

1. Rd: In Hellblau 6 fe M in einen Fadenring hakeln
und in einer Spirale weiterhakeln = 6 M.

2.-23. Rd (22 Rd): Fe M hakeln =6 M.

24. Rd: Die 5. und 6. M zus. abm. =5 M.

25. Rd: Die 4. und 5. M zus. abm. = 4 M.

26. Rd: Die 3. und 4. M zus. abm. = 3 M.

Den Faden groBzlgig abschneiden und durch die
letzte M ziehen. Mit einer Sticknadel den Faden
durch die vorderen M-Glieder der 3 restlichen M
fadeln und festziehen. Den langen Faden nicht
abschneiden.

ANGELPOSE

Fortl. mit Fillwatte fllen.

1. Rd: In Creme 6 fe M in einen Fadenring hakeln
und in einer Spirale weiterhakeln = 6 M.

2. Rd: Jede M verdoppeln = 12 M.

3. Rd: Fe M hdkeln = 12 M.
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4. Rd: 6 fe M, zu Neon-Orange wechseln und

6 fe M hékeln = 12 M.

5. Rd: Fe M hakeln = 12 M.

6. Rd: Jede 1. und 2. M zus. abm. =6 M.

7. Rd: Jede 1. und 2. M zus. abm. = 3 M.

Den Faden groBzugig abschneiden und durch die
letzte M ziehen. Mit einer Sticknadel den Faden
durch die vorderen M-Glieder der 3 restlichen M
fadeln, festziehen und vernahen.

Mit einer Sticknadel den langen Endfaden der
Angelrute in die Spitze der Angelpose einstechen.
Ca. 8 cm Faden zwischen Angelrute und Pose
Ubrig lassen und die Angelpose anndhen.

FISCH 1

Fortl. mit Fullwatte fdllen.

1. Rd: In Rose 4 fe M in einen Fadenring hakeln
und in einer Spirale weiterhdkeln = 4 M.

. Rd: Jede 2. M verdoppeln = 6 M.

. Rd: Jede 2. M verdoppeln = 9 M.

. Rd: Jede 3. M verdoppeln = 12 M.

. Rd: Jede 4. M verdoppeln = 15 M.

.—7.Rd (2 Rd): Fe M hakeln = 15 M.

. Rd: Fe M héakeln, dabei in das hintere M-Glied
einstechen = 15 M.

9. -14. Rd (6 Rd) : Die 6. — 8. Rd 2x wdh.

156. Rd: Fe M hakeln = 15 M.

16. Rd: Jede 4. und 5. M zus. abm. = 12 M.

17. Rd: Jede 1. und 2. M zus. abm. =6 M.

Zu Neon-Orange wechseln.

Die Offnung abflachen, dann mit (1 fe M + 1 hStb
+1Stb+2 LM+ 1Stb + 1 hStb) in die nachste M,
1 KM in die nachste M, (1 fe M + 1 hStb + 1 Stb
+2 LM+ 1 Stb + 1 hStb + 1 KM) in die nachste
M die Offnung schlieBen, dabei in beide Lagen
einstechen.

Den Faden groBzlgig abschneiden, durch die
letzte M ziehen und verndhen.

Jeweils fUr die Rd 8, 11, 14:

Den Fisch kopfiiber nehmen. In Neon-Orange
den Faden mit dem ersten sichtbaren vorderen
M-Glied der vorigen Rd verbinden, dann wie folgt
weiterhékeln:

3 LM, 1 KM, *1 KM, 3 LM, 1 KM; ab * fortl. wdh.
Jede Rd mit einer KM in die Verbindungs-M
beenden. Faden abschneiden und nach innen
vernahen.

In Schwarz die Augen zwischen der 4. und 5. Rd
des Kopfes und den Mund zwischen der 2. und
3. Rd wie abgebildet aufsticken.
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FISCH 2
Wie Fisch 1 hdkeln, jedoch mit der Farbe Beige
anstatt Rose.

FERTIGSTELLUNG

Die Angelrute zwischen den Korper und den linken
Arm des Otters heften und an Koérper und Arm fest

annahen.

Rico Design GmbH & Co. KG
Industriestrasse 19-23

33034 Brakel / Germany / EU
info@rico-design.de / www.rico-design.com

ACHTUNG

Die Angel als Accessoire ist nicht fur Kinder unter
3 Jahren geeignet. Es kdnnen verschluckbare
Kleinteile entstehen.

ABKURZUNGEN

abm. abmaschen

fe M feste Masche(n)
fortl. fortlaufend
hStb halbe(s) Stébchen
KM Kettmasche(n)
LM Luftmasche(n)
M Masche(n)

Rd Runde(n)

Stb Stabchen
Vorrd. Vorrunde

wdh. wiederholen
zus. zusammen

© Rico Design GmbH & Co. KG

Alle Modelle und Anleitungen sind urheber-
rechtlich geschutzt. Jede Verwertung ist ohne
die Zustimmung von Rico Design unzulassig.
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Das gilt fiir Vervielfaltigungen, Ubersetzungen
und Mikroverfilmungen, sowie Einspeicherungen
und Verarbeiten in elektronischen Systemen.



